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La maledizione del circo 

Ambientazione 
Un circo itinerante degli anni ‘20, tra tendoni, animali e artisti eccentrici. 

Trama 
Il direttore del circo viene trovato morto nel suo carrozzone. Gli indizi puntano a cinque sospetti: 

• La trapezista: Era in contrasto con il direttore per la gestione degli spettacoli. 
• L’addestratore di leoni: Accusato di negligenza. 
• La cartomante: Che aveva predetto la morte del direttore. 
• Il clown: Sempre al centro di liti nel circo. 
• Il finanziatore: Deluso dai recenti incassi. 

Svolgimento 
Prepara oggetti di scena come tarocchi, lettere anonime e un diario personale. Ad esempio, i tarocchi 
potrebbero includere una carta con un simbolo misterioso che suggerisce un messaggio in codice, le 
lettere anonime potrebbero contenere minacce che sembrano ricollegarsi ai sospetti, mentre il diario 
potrebbe riportare un appuntamento segreto o una frase enigmatica come 'L'inganno si cela dietro il 
sorriso.' Questi oggetti possono essere nascosti in punti strategici della sala, come sotto i piatti, 
all’interno dei menu o in una libreria, e rivelati gradualmente per mantenere alta la tensione e 
l’interesse durante il gioco. I tarocchi possono essere usati per suggerire indizi criptici ai partecipanti, 
le lettere anonime possono contenere false accuse o rivelazioni segrete, mentre il diario potrebbe 
svelare dettagli cruciali sulla vittima o sui sospetti. 

Durante la cena, ogni partecipante deve interpretare un ruolo con accento e movimenti teatrali. 

Includi mini-giochi tra una portata e l’altra, come risolvere un enigma o decifrare un messaggio 
nascosto. 

Il finale può includere un confronto drammatico con un colpevole che cerca di discolparsi. 
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