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Il mistero dell’antica villa

Ambientazione

Una villa storica immersa nella campagna toscana, famosa per una leggenda di fantasmi. Si narra che
la villa sia abitata dallo spirito di una giovane donna, Maria, scomparsa misteriosamente nel 1800. Si
dice che Maria fosse innamorata di un uomo di nome Federico, un ambizioso mercante che pianifico
di sposarla solo per ottenere il suo patrimonio. Dopo aver conquistato la sua fiducia, Federico falsifico
documenti per impossessarsi della villa e svani nel nulla. La tragedia lascio Maria sola e disperata,
portandola a una fuga improvvisa che alimento voci di un omicidio mai risolto. Gli eventi recenti
sembrano riecheggiare quel passato oscuro, con misteriosi parallelismi tra il tradimento di Federico e i
segreti scoperti nella villa. Le sue apparizioni sembrano collegate a eventi tragici nella villa, come a
voler avvertire i vivi di un pericolo imminente. Si dice che il suo fantasma appaia nelle notti di luna
piena, lasciando messaggi criptici sui muri della biblioteca, dove era solita trascorrere le sue giornate
leggendo. Gli ospiti sono riuniti per una cena in onore della restaurazione della villa.

Trama

Durante la cena, il ricco proprietario della villa, il signor Lorenzo De’ Medici, viene trovato morto nella
biblioteca, con una strana ferita alla testa e un antico libro aperto accanto a lui. La scena del crimine
presenta un quadro caduto, frammenti di vetro e un’impronta misteriosa sulla polvere del pavimento.
ILquadro potrebbe contenere un messaggio nascosto dietro la tela, i frammenti di vetro potrebbero
provenire da un oggetto importante come un vaso antico o una teca, e 'impronta potrebbe
appartenere a uno dei sospettati, fornendo un indizio cruciale per smascherare il colpevole. | sospetti
cadono su cinque persone:

1. Larestauratrice: Ha scoperto segreti compromettenti sulla famiglia, come un testamento
nascosto che cambierebbe completamente Ueredita della villa.

2. Ilmaggiordomo: Devoto al padrone ma con un passato misterioso.
3. Lanipote ereditiera: In difficolta economiche e con tutto da guadagnare.
4. Ilcritico d’arte: In competizione per un contratto prestigioso.

5. Lo storico locale: Ossessionato dalla leggenda del tesoro nascosto nella villa.

Svolgimento

e Prima della cena, consegna a ogni partecipante una descrizione dettagliata del proprio
personaggio e dei suoi segreti.

o Durante la cena, piccoli indizi come lettere antiche, un quadro con un messaggio criptico e
una chiave nascosta vengono distribuiti agli ospiti.

e Una pausa tra le portate servira per discutere i primi sospetti.
e Allafine della cena, ogni ospite espone le sue accuse e le motivazioni.

e Ilcolpevole € scelto in base agli indizi e pud essere rivelato dall’organizzatore.
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