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Il delitto nella redazione

Ambientazione

Una redazione di un importante quotidiano, durante una serata dedicata al lancio di un huovo humero
speciale.

Trama

La caporedattrice, temuta e rispettata, viene trovata morta nella sala riunioni.
Tra i sospetti ci sono:

e |l giornalista investigativo: Che era stato minacciato di licenziamento.

e Lafotografa: Che voleva pubblicare un reportage contro il parere della vittima.
e P’assistente: Sempre fedele ma con un segreto personale.

e Il grafico: Stanco delle continue critiche.

e L’editore: In crisi economica e con motivazioni poco chiare.

Svolgimento

Fornisci agli ospiti bozze di articoli, fotografie compromettenti e messaggi criptici.

Ogni personaggio ha informazioni che potrebbero incastrare un altro sospetto. Ad esempio, la
fotografa potrebbe essere in possesso di una foto compromettente che ritrae il grafico in un momento
sospetto, oppure il giornalista investigativo potrebbe aver ascoltato una conversazione tra l'editore e
la vittima poco prima del delitto. Ad esempio, il grafico potrebbe aver visto la fotografa entrare nella
sala riunioni poco prima della scoperta del corpo, oppure l'assistente potrebbe avere una lettera in cui
l'editore minaccia la vittima.

Organizza una discussione finale in cui ogni personaggio si difende e accusa gli altri.

Rivela il colpevole attraverso un dettaglio trovato in una delle bozze.
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